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Witamy w ostatnim biuletynie projektu Erasmus+ Augmented Science!

Zblizajgc sie do konca naszej podrdzy, z dumg dzielimy sie koncowymi osiggnieciami i kamieniami
milowymi projektu. W ciggu ostatnich dwoch lat partnerzy wspotpracowali nad wigczeniem
rzeczywistosci rozszerzonej (AR) do nauczania przedmiotéw Scistych, tak aby nauka stata sie bardziej
interaktywna, dostepna i gotowa na przysztosc.
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WP3 — Eksperymenty i symulacje wzbogacone o

rzeczywistosc rozszerzong

Aplikacja mobilna zostata stworzona przez firme Piri Technology i wkrétce bedzie dostepna do pobrania
na urzgdzenia z systemem Android za posrednictwem sklepu Play Store oraz na iPhone'y za

posrednictwem sklepu App Store.

Wszyscy partnerzy zakonczyli ttumaczenia tresci aplikacji na swoje jezyki narodowe, zapewniajgc
szerokg dostepnos¢ dla nauczycieli i uczniow w roznych krajow.

WP4 — Platforma e-learningowa (WALS)

Firma Polygonal North stworzyta angielskg wersje platformy WALS, umozliwiajgcg nauczycielom
I uczniom interakcje z eksperymentami i ¢wiczeniami AR online.

Wszyscy partnerzy przetestowali system i przekazali kompleksowe opinie w celu poprawy

funkcjonalnosci, uzytecznosci i wartosci edukacyjnej.

AKTUALNOSCI |

NADCHODZACE WYDARZENIA

DZIALANIA ZWIAZANE Z UCZENIEM SIE,
NAUCZANIEM | SZKOLENIAMI (LTTA):

W dniach 17 i 24 pazdziernika 2025 r. zorganizowano
internetowe wydarzenie LT TA z udziatem nauczycieli,
wychowawcow i specjalistow z dziedziny nauk Scistych.

Uczestnicy zapoznali sie z e-bookiem, aplikacjg mobilng i
platformg WALS oraz przetestowali je, zdobywajgc
praktyczne doswiadczenie w zakresie innowacyjnych
narzedzi i metod wykorzystywanych w projekcie.

WYDARZENIA UPOWSZECHNIAJACE

Przed zakonczeniem projektu, w listopadzie 2025 r. w
krajach partnerskich odbedg sie wydarzenia
upowszechniajgce rezultaty projektu.

Kazde wydarzenie zgromadzi co najmniej 30 uczestnikow,
w tym nauczycieli, badaczy,

studentow, specjalistow ds. edukaciji i inne zainteresowane
osoby.

Wydarzenia te bedg stuzy¢ rozpowszechnianiu wynikow
projektu, dzieleniu sie dobrymi praktykami i zachecaniu do
wigczania AR do nauczania przedmiotow Scistych.

SPOTKANIA

Spotkania online: Od poczagtku
projektu odbyto sie 16 spotkan online,
ukierunkowanych na koordynacje
projektu i rozwigzywanie biezgcych
problemow w projekcie.

MIEDZYNARODOWE
SPOTKANIA PARTNEROW
(TPM):

TPM2 — Bursa, Turcja (9-10 kwietnia
2025r.)
TPM3 — Larissa, Grecja (9—10 wrzesnia
2025r.)

Spotkania te miaty zasadnicze znaczenie
dla  konsolidacji  wynikdw,  oceny
postepdbw prac w projekcie oraz
przygotowania do koncowych dziatan
zwigzanych z rozpowszechnianiem i
zamknieciem projektu.
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Projekt Augmented Science pomysinie osiggnat swoje cele:

Opracowanie eksperymenty wzbogacone o rzeczywistos¢
rozszerzong, symulacje oraz interaktywng aplikacje mobilng.

Stworzenie innowacyjnego ebooka z tresciami naukowymi opartymi na
scenariuszach zajec.

Uruchomienie internetowego systemu aktywnego uczenia sie (WALS)
jako otwartej platformy edukacyjne;.

Przeszkolenie nauczycieli i umozliwienie szkotom wdrozenia narzedzi
cyfrowych w nauczaniu przedmiotow scistych.

Wszystkie wyniki projektu bedg nadal dostepne bezptatnie na
stronie internetowej projektu i platformach, co zapewni
mozliwosc¢ ich dalszego wykorzystania i dlugoterminowg

trwatos¢ po zakonczeniu projektu.

Wiecej informacji na temat projektu AUGMENTED SCIENCE znajdziesz na
stronie internetowej (https://augmentedscience.eu/) Zapraszamy do kontaktu

f https://www.facebook.com/augmentedscience/

Badz na biezaco i
Zaangazuj SIQ W projekt! @ https://www.instagram.com/augmented.science.eu/

X https://x.com/augmentedsci




